
tenho que gastar dinheiro para isso?

Não! Sua participação é totalmente gratuita, visto que o objetivo
do jogo é educacional, ou seja, expor os participantes a um
conteúdo de educação financeira rico que, ao final da jornada,
possa ampliar as habilidades de investimento dos competidores.

o que eu faço para participar?

Cada aluno deve se inscrever com um único login, individualizado
pelo cruzamento dos dados de e-mail, data de nascimento, nome
completo, Estado de residência e escola onde está matriculado,
não sendo permitido compartilhar seu acesso com terceiros.

Os participantes devem obedecer às regras gerais de boa fé do
jogo, como, por exemplo: o não compartilhamento de acesso, não
uso de palavras e expressões de baixo calão (quando e se
permitida interação no jogo), além de seguirem as determinações
dos Termos de Uso da plataforma, sob pena de exclusão do jogo.

REGULAMENTO

quem pode participar?

Podem participar todos os estudantes devidamente matriculados
em turmas do ensino médio, de escolas públicas e privadas,
preferencialmente vinculados ao Programa Pé-de-Meia.
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como acessar?

A competição estará disponível em um ambiente gamificado
online, que pode ser acessado via browser e aplicativos para
Android e IOS, sendo a responsabilidade de acesso do
participante. 

o que é o jogo?

Trata-se de um jogo com simulação de investimentos, que
ocorrem dentro do ambiente seguro e interativo de vida simulada,
idealizado pela Tindin. Nele, você terá acesso a uma simulação de
vida financeira que ocorre com base, dentre outras coisas, na
moeda lúdica do jogo (o T$) e nos pontos de experiência (XP).

Você deverá criar o seu avatar e enfrentar desafios que vão lhe
proporcionar oportunidades de realizar várias atividades da vida
financeira, como, por exemplo: trabalhar e receber salário, alugar
uma casa, consumir produtos para uso ou alimentação,
empreender, poupar, investir e planejar seu ciclo financeiro.

Resumindo: você terá a oportunidade de ganhar e gastar seus T$
e, se o fizer de forma planejada e inteligente, poderá ser um dos
vitoriosos do jogo!

quando acontecerá o jogo?

O jogo ocorrerá do dia 20/02/2025 até o dia 30/06/2025, com as
seguintes fases:

Fases 1 e 2 - 20/02 à 09/05 - Prepare-se consumindo
conteúdos exclusivos e treine com as simulações de vida
financeira.
Fase 3 - 12/05 à 27/06 - Agora é pra valer! O torneio valendo
prêmios!
Fase 4 - 28/06 à 30/06 - Conheça os vencedores de cada
categoria.
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quem vence o jogo?

Ao final da competição, os 100 (cem) primeiros colocados no
ranking, que cumprirem todas as condições de elegibilidade para
participação e premiação, serão considerados os vencedores do
jogo.
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como funciona o ranking?

Suas ações no jogo lhes renderão 3 tipos de recompensa: T$
(dinheiro lúdico), XP (pontos de experiência) e itens (para uso ou
alimentação).

As recompensas dos tipos T$ e item servem para te impulsionar
no jogo e, se utilizadas com sabedoria, podem se converter em XP
por meio de suas ações no game.

Já o XP é o critério que definirá as posições dos participantes no
ranking. Ou seja, de forma bastante simples: quanto mais XP
você tiver, maior será sua posição no ranking!

IMPORTANTE: Ao final do jogo, o participante que estiver na
categoria  Campeões, mas possuir valores em investimentos
inferiores a 10% de seu patrimônio do jogo, progresso
acadêmico inferior a 100% e performance acadêmica inferior
a 50%, será desclassificado para fins de premiação.

Para os fins deste regulamento, entende-se:

Progresso acadêmico: realização das atividades, missões
especiais, pesquisas e avaliações propostas.

Performance acadêmica: coeficiente de desempenho na
realização das atividades, pesquisas e avaliações, avaliado de 0 a
100%.



vai ter premiação?
Sim!

Ao final do jogo, será verificado o ranking e as seguintes
categorias serão premiadas:

Categoria Campeões - destinada aos participantes que,
cumpridos os requisitos de elegibilidade para participação e
premiação, estejam nas 100 (cem) primeiras posições do ranking;

Categoria Influenciadores - destinada às pessoas cadastradas no
jogo e que mais convidarem participantes para o torneio,
obedecidos todos os critérios estabelecidos nestas regras gerais e
Termos de Uso; e

Categoria Honra ao Mérito - destinada aos participantes que,
cumpridos os requisitos de elegibilidade para participação e
premiação, estejam entre os sorteados, conforme demais termos
deste regulamento.
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e se der empate?

Serão observados os seguintes critérios de desempate, conforme
os índices aferidos no jogo:

1) Engajamento;
2) Desempenho;
3) Valor em investimentos;
4) Nível de qualidade de vida do avatar; e
5) Volume patrimonial do avatar.

Persistindo o empate, será realizado um sorteio entre os
participantes empatados para reajuste do ranking.



quais serão os prêmios?
Os prêmios serão gift cards do Tesouro Direto “Educa+”, distribuídos da
seguinte forma:

Categoria Campeões

1º lugar: R$ 3.000,00;
2º lugar: R$ 2.500,00;
3º lugar: R$ 2.000,00;
4º lugar: R$ 1.400,00;
5º lugar: R$ 1.000,00;
6º lugar: R$ 900,00;
7º lugar: R$ 850,00;
8º lugar: R$ 800,00;
9º lugar: R$ 750,00;
10º lugar: R$ 700,00.
11º ao 20º: R$ 350,00; 21º ao 30º: R$ 325,00; 31º ao 40º: R$ 300,00;
41º ao 50º: R$ 275,00; 51º ao 60º: R$ 250,00; 61º ao 70º: R$ 225,00;
71º ao 80º: R$ 200,00; 81º ao 90º: R$ 150,00; 91º ao 100º: R$ 100,00.

Categoria Influenciadores

1º lugar: R$ 900,00;
2º lugar: R$ 800,00;
3º lugar: R$ 700,00;
4º lugar: R$ 550,00;
5º lugar: R$ 400,00;
6º lugar: R$ 300,00;
7º lugar: R$ 250,00;
8º lugar: R$ 200,00;
9º lugar: R$ 150,00;
10º lugar: R$ 100,00.

Categoria Honra ao Mérito (sorteados)

500 alunos de Escolas Públicas: R$ 40,00 não cumulativos dentro
da mesma categoria;
500 alunos Pé-de-Meia: R$ 40,00 não cumulativos dentro da
mesma categoria.
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tem alguma regra para receber a premiação?

Sim! Para ser premiado, o participante deve atender perfeitamente
às condições de participação e premiação estabelecidas.

A qualquer momento, poderá ser solicitado o preenchimento de
formulários de confirmação das informações prestadas na
inscrição, sendo o seu correto preenchimento e em tempo hábil
considerados critérios classificatórios ou eliminatórios da
competição . A partir disso, o participante deverá:

Se estiver nas categorias “Campeões” e/ou “Honra ao Mérito”:

1) Se for MAIOR de idade: preencher o formulário com sua
qualificação completa, conforme modelo indicado; 2) Se for
MENOR de idade: preencher o formulário com a qualificação
completa do responsável legal, conforme modelo indicado, em
consonância com os Termos de Uso; e 3) Encaminhar,
obrigatoriamente, comprovação de matrícula em escola de
ensino médio, pública ou privada, conforme categoria, e/ou
vinculação ao Programa Pé-de-Meia, tais como: carteirinhas ou
cartões de comprovação válidos e verificáveis, declarações de
matrícula oficialmente emitidas ou outro tipo de documento
oportunamente solicitado pela organização do torneio.

Se estiver na categoria “Influenciador”:

1) Cumprir as regras 1 e 2 do tópico anterior; e 2) Será
averiguado o nível de engajamento dos participantes que
entraram no jogo por intermédio do convite. Somente serão
contabilizados para o resultado final aqueles convites cujos
participantes cumprirem as regras de elegibilidade e que
participarem do jogo até o final, obtendo, no mínimo, 70%
(cinquenta por cento) de progresso geral.

O participante que não preencher o formulário em até 48 horas
(contadas de seu envio), e/ou não enviar as comprovações exigidas
pela organização do torneio, será considerado desclassificado e
seu prêmio será repassado ao próximo participante melhor
classificado no ranking, quando for o caso. 6



existem penalidades?

Sim!

E isso vale tanto para a participação, quanto para a premiação.

Ou seja, se o participante deixar de cumprir alguma das regras
gerais do jogo e/ou descumprir os Termos de Uso, poderá ser
excluído do jogo a qualquer momento, inclusive até o momento
da premiação.

Em se tratando de premiação, caso sejam encontradas
desconformidades dos vencedores do jogo, das três categorias,
com as regras gerais e Termos de Uso, ou o descumprimento de
alguma das exigências para premiação, os prêmios que lhe seriam
concedidos passarão automaticamente para o próximo colocado
no ranking, sendo este devidamente reajustado.
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QUE COMECEMQUE COMECEMQUE COMECEMQUE COMECEM
OS JOGOS!OS JOGOS!OS JOGOS!OS JOGOS!


